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2011年8月24日
フェンリル株式会社

まずは 4 プラットフォーム上の Sleipnir で利用できるブックマーク同期から

フェンリル、PC / Mac やスマートフォンなどのウェブブラウザ同士で
コンテンツやデータを共有、同期可能にするクラウドサービス Fenrir Pass を開始

デザインと技術にこだわったソフトウェア開発のフェンリル株式会社（本社：大阪府大阪市 最高経営責任者：牧野 兼史、以下
フェンリル）は、8月24日（水）、複数のプラットフォーム上のアプリケーション間でデータを共有・同期可能にするクラウドサービス 
「Fenrir Pass（フェンリル・パス）」の本格稼働を開始しました。

Fenrir Pass は、フェンリルが提供するプロダクト上で動作し、まずは、本日一斉リリースしたウェブブラウザ Sleipnir 3 for 
Windows RC3、Sleipnir for Mac β版、Sleipnir Mobile for Android β版、Sleipnir Mobile for iPhone / iPad 1.4 同
士によるブックマーク同期を可能にしています。

近年、スマートフォンの普及やウェブサービスのクラウド化により、外出先でも自宅や会社の PC / Mac で閲覧していたコンテ
ンツやデータを閲覧する機会が増えました。外出先でも同じブックマークにアクセスしたいというニーズも高まり、それに応えるた
めに、この度、フェンリルが提供するウェブブラウザ Sleipnir for Windows、Sleipnir for Mac、Sleipnir Mobile for 
Android、Sleipnir Mobile for iPhone / iPad 同士でブックマークデータを自動同期出来るようになりました。

ブックマークを同期させたい Sleipnir 上でアカウントを一度登録すれば、外出先で目的のウェブサイトを見つけるために検索
したり、長い URL をアドレスバーに打ち込んだりする必要もなく、必要なときに直ぐにお気に入りのウェブサイトを閲覧すること
ができます。当然、外出先で見つけたウェブサイトをブックマーク追加し、それを自宅の PC / Mac で閲覧することも可能です。全
く意識することなくブックマークデータの自動同期が開始されるため、普段のウェブ閲覧のスタイルを変更する必要は一切ありま
せん。
なお、Fenrir Pass によるブックマーク同期サービスは無料で提供されます。



Fenrir Pass について
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また、Apple が提供する App Store や Google が提供する Android 
マーケットなど、グローバル展開が容易なスマートフォン分野を足がかりに
することで、Fenrir Pass サービスの海外対応を強化していきます。ウェブ
ブラウザの継続的なアップデートなどと併せ、ユーザーの利便性をさらに高
めていくことで、2011年度中には、累計登録者数 10万人を獲得することを
目指します。

将来的には、Fenrir Pass で決済可能な有料サービスを開始するなど、
収益力を高めていく予定です。

Sleipnir Family について

Sleipnir は、Windows、Mac、Android、iPhone / iPad 上で動作し、特にタブ周りの操作性や洗練された外観などが定評の
無料で利用できるウェブブラウザです。中でも、Sleipnir for Windows は、数々の賞を受賞しており、国産のウェブブラウザとし
ては No.1 のシェア※を誇っています。

また、Sleipnir Mobile for iPhone / iPad は、日本の App Store 上で、評価が100件以上かつ評価点4点以上の唯一の無
料ウェブブラウザとなっています。

Sleipnir for Mac、Sleipnir Mobile for Android は、共に本日 β版としてリリースしております。

※ 【OS・ブラウザー国内シェア調査】 2011年7月度発表（株式会社サムライファクトリープレスリリースより）

Sleipnir3
for Windows

Sleipnir
for Mac

Sleipnir Mobile
for Android

Sleipnir Mobile
for iPhone / iPad

Fenrir Pass は現時点では、ブックマーク同期のみの対応となっていますが、今後、自社製ウェブサービスへのログインや他の
アプリケーションとのデータ、コンテンツの共有、同期なども行える総合的なアカウントサービスに発展させていきます。

サービス提供開始日

2011年8月24日（水）



動作環境
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ダウンロード方法

Fenrir Pass の利用について

Fenrir Pass を利用するにはアカウントの登録が必要です。
アカウントは、各 Sleipnir から登録可能です。

Fenrir Pass の詳細は下記の URL からご覧ください。
http://www.fenrir.co.jp/fenrirpass/

Sleipnir 3 for Windows RC3 は、下記のURL からダウンロード可能です。
http://www.fenrir.co.jp/sleipnir/rc/

Sleipnir for Mac β版は、下記の URL からダウンロード可能です。
http://www.fenrir.co.jp/mac/sleipnir/

Sleipnir Mobile for Android β版は、Android マーケットでダウンロードできます。
下記の URL から Android マーケットにアクセスできます。
http://www.fenrir.co.jp/android/apps/sleipnir-mobile.html

Sleipnir Mobile for iPhone / iPad 1.4 は、 App Store でダウンロードできます。
下記の URL から App Store にアクセスできます。
http://www.fenrir.co.jp/iphone/apps/sleipnir-mobile.html

Sleipnir 3 for Windows RC3 は以下の環境で動作します。
       OS：XP SP3 以降/ Vista SP2 以降/ 7

Sleipnir for Mac β版は以下の環境で動作します。
      OS：Mac OS X Snow Leopard (10.6)および、Mac OS X Lion (10.7)

Sleipnir Mobile for Android β版は以下の環境で動作します。
       OS：Android OS 2.1 以降
デバイス：上記 OS に対応したデバイス
             インターネット接続が必要

Sleipnir Mobile for iPhone / iPad は以下の環境で動作します。
       OS：iOS 4.0 以降
デバイス：iPhone / iPod touch / iPad
             インターネット接続が必要



フェンリルの理念

会社概要

 会社名：フェンリル株式会社（英語表記 Fenrir Inc.）

 

 http://www.fenrir.co.jp/
 所在地：大阪府大阪市北区梅田 2-4-9 ブリーゼタワー 12F
 最高経営責任者：牧野 兼史
 事業内容：デザインと技術にこだわったソフトウェアの開発

 

 ［ミッション］ Software meets Design 
 資本金：1億円

本件に関するお問い合わせ・取材等のお申込先

 広報担当：片桐（かたぎり）
 TEL：03-5422-9355
 E-mail：pr@fenrir.co.jp

フェンリル株式会社

※上記連絡先は広報専用です。ソフトウェアの動作等に関しては、サポートページ( http://www.fenrir.co.jp/about/contact.html )よりお問合せ下さい。

記載されているロゴ、システム名、製品名は各社および商標権者の登録商標あるいは商標です。
プレスリリースに掲載されている情報は、リリース日現在の情報です。その後、予告なしに変更される場合がございますが、予めご了承ください。

Apple、Apple のロゴ、App Store、iPod のロゴ、iTunes は、米国および他国の Apple Inc. の登録商標です。iPhone、iPod touch、iPad、Mac OS X Snow Leopard は Apple Inc. の商標です。iPhone 商
標は、アイホン株式会社のライセンスに基づき使用されています。

Google および Google ロゴ、Android ロゴ、Gmail、YouTube および YouTube ロゴ、Android マーケットとそのロゴは、Google Inc. の商標または登録商標です。

Microsoft 、Windows 、Internet Explorer は米国 Microsoft Corporation の米国及びその他の国における登録商標または商標です。
Windows の正式名称は、Microsoft Windows Operating System です。

フェンリルはデザイン力と技術力がソフトウェア開発における最も重要な能力であると考えています。合理的かつ感情に訴えか
けるようにデザインされたソフトウェアを、優れた技術によって最速で実現し、ハピネスを感じられる環境を生み出していくこと
を当社の使命とします。

Software meets Design
フェンリルのミッション

フェンリルは“ユーザーにハピネスを”という目的を果たすことを約束します。
私たちはこの目的を果たすためにミッションを掲げ、実行しています。常識や慣習、偏見、固定観念にとらわれず、常に変化し続け
ながら、理想を追求しています。
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